EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 1° ESO

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Se presentan en “negrita” los estandares basicos, seleccionados del total de ellos.
Detrds de cada estandar aparecen, entre paréntesis, las competencias (ver punto 6)
relacionadas.

Blogue 1 Expresion plastica

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.
(a,d.f,)

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas.

(d.f, 9)

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

(d.f,9)

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia,
libertad, opresidn, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en
cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).

(d.ef,0)

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

(a.f,9)

4.2. Realiza composiciones béasicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

(d.f,.9)

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréafico-plasticos
en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

(d.f,9)

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

(d.f,9)

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
sustractivay los colores complementarios.

(d.f,9)

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

(d.f,9)

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de composiciones
volumeétricas sencillas.

(d.f.9,)

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

(d.f.g,)




7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

(d.f,9)

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos.

(d.f,9)

9.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

(d.f,9)

9.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

(d.f,9,)

9.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacién de texturas
visuales cromaticas.

(d.f,.9)

9.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

(d.f,.9)

9.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

(d.f.9,)

9.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico—
plasticas.

(d.f.9,)

9.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

(e.f.g,)

Blogue 2. Comunicacién audiovisual

1.1 Analiza las causas por las que se produce una ilusion optica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

@fo) -

2.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

(d.f.0) - N o

2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

@fo) |

3.1. Distingue simbolos de iconos.

(d.f,9)

3.2. Disefia simbolos e iconos.

dfg) - | | |

4.1. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.

(c,d,fg,)

5.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos,
lineas cinéticas y onomatopeyas.

(d.f.g,)




6.1. Identifica los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual y
audiovisual.

(d.f.9.)

7.1. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales.

(d.f.g,)

Blogue 3. Dibujo Técnico

1.1 Traza larecta que pasa por un par de puntos, usando laregla.

(b,d,f)

2.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

(b,d/f)

3.1. Construye una figura lobulada de seis elementos a partir de una circunferencia,
utilizando el compas.

(b,d,f,)

4.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compés, y dibuja con
la regla el hexagono regular y el triAngulo equilatero que se posibilita.

(b,d/f)

5.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.
(b,d/f)

6.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

(b,d/f)

7.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con reglay compas.

(b.d.f)

8.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

(b,d,f)

9.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

(b,d,f)

10.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

(b,d,f)

11.1. Construye un triAngulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado,
o0 sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.

(b,d,f)

12.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

(b,d,f)

13.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

(b,d,f,)

14.1. Construye paralelogramos sencillos: cuadrado, rectangulo y rombo.

(b,d.f,)

15.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

(b,d,f)

16.1. Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4 ,6 y 8 lados, inscritos
en una circunferencia.

(b,d,f)

17.1. Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4 y 6 lados, conociendo
el lado.




(b,d,f,)
18.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones y simetrias de maédulos.
(b,d/f))

Competencias del curriculo:

a) Comunicacion linguistica. (CL)

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
c) Competencia digital. (CD)

d) Aprender a aprender. (AA)

e) Competencias sociales y civicas. (CSC)

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.(SIEE)

g) Conciencia y expresiones culturales. (CEC)



