Departamento de Matemdticas curso 2017-2018

ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS DE MATEMATICAS DE 1° ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precisién adecuada.

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

Bloque 2. Nameros y Algebra

1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de niumeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos nimeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comuin divisor y el minimo comun mudltiplo de dos 0 mas nimeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

2.4. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas béasicas de
las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un numero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar célculos y representar nimeros muy
grandes.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora 0 medios tecnol6gicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacién o en el problema.

4.2. Realiza célculos con ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o calculo
de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (0 nameros) es (son) solucion de la
misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.
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Bloque 3. Geometria

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras planas,
en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de triangulos y
areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanzay la razén de superficies y volumenes
de figuras semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de cuerpos
geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4. Funciones

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcion
del contexto.

3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
3.2. Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

4.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta correspondiente.

4.3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.
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Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1.1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana y la moda y los emplea para resolver problemas.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, y calcular las medidas de
tendencia central.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenédmeno aleatorio a partir del célculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.



