ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE 2° BACH.

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitectonicos a partir del andlisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, senalando sus elementos basicos y determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.

(b,d.f,)

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los
conceptos de potencia o inversion.

(b,d,f,)

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos.

(b,d,f,)

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas sencillos.

(b,d,f,)

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los
ejes y centros radicales, indicando graficamente la construcciéon auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

(b,d,f,)

2.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

(b,d,f,)

2.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resoluciéon de problemas
geomeétricos y a la representacion de formas planas.

(b,d,f,)

2.3. Disena a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente
figuras planas complejas, indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada.

(b,d,f,)

3.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones métricas
entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

(b,d,f,)

3.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre
lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

(b,d,f,)



3.3. Traza curvas coénicas determinando previamente los elementos que
las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

(b,d,f,)

Bloque 2. Sistemas de representacion

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que
condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados
como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion,
minimas distancias y verdadera magnitud.

(b,d,f,)

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccién, trazando sus
proyecciones diédricas.

(b,d,f,)

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras
planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

(b,d,f,)

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los
planos coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y
piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

(b,d.f,)

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o
cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion
favorable para resolver problemas de medida.

(b,d.f,)

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

(b,d,f,)

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con
la ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la determinacién de los puntos de entrada y
salida.

(b,d,f,)

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la
ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o



cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

(b,d,f,)

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcion de la orientacion del triedro
fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

(b,d.f,)

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

(b,d.f,)

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

(b,d,f,)

Blogue 3. Documentacion grafica de proyectos

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo
técnico.

(b,d,f,)

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos,
a partir de los planos técnicos que los definen.

(b,d,f,)

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras personas.

(b,d.f,)

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias,
tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa
de aplicacion.

(b,d,f,)

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

(b,d,f,)

2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de



bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

(b,c.d,f,)

2.3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando sdlidos elementales, manipulandolos
hasta obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y
el punto de vista idéneo al propdsito buscado.

(b,c,d.f,)
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e

informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.

(b,c.d,f,)



