Criterios de Calificacion Tecnologia e Ingenieria l

Los criterios de evaluacion y los contenidos de la materia Tecnologia e Ingenieria |
son los establecidos en el Anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre (Castillay
Ledn). La evaluacidn sera continua y se basara en el grado de logro de los criterios de
evaluacion, utilizando instrumentos variados y adecuados a cada situacion (observacion,

rubricas/portfolio y pruebas practicas, entre otros)

Por tanto, la calificacion se obtiene a partir del grado de logro de los criterios de

evaluacion, calificados de 0 a 10 ponderandolos de acuerdo con lo siguiente:

CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA:

La calificacion final (0-10) se obtiene a partir del grado de consecucion de los

criterios de evaluacion, ponderados conforme a la Programacién Didactica del

Departamento (los criterios son los del Anexo Il del D. 40/2022):

CRITERIO

PONDERACION

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

5%

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en
unidades de obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la
comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

4%

1.3 Participar en el desarrollo, gestidon y coordinacidon de proyectos de creacidon y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativay emprendedora.

10%

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales
utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales.

3%

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando
el soporte, la terminologiay el rigor apropiados.

10%

1.6. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

8%

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

6%

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera éticay responsable.

5%

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefo con las aplicaciones
digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de manera creativa, respetando derechos
de autor y licencias, empleando las técnicas de fabricacidn aditiva mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D.

4%

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares
con autonomia.

4%

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de productos,
empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos finales a formatos
digitales diversos en funcién del destino de dichos archivos.

4%

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas.

6%

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisiény transformacién de movimientos, soporte y unién
al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad.

4%




Criterios de Calificacion Tecnologia e Ingenieria l

CRITERIO

PONDERACION

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones, bajo estandares de seguridad.

4%

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales
como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras

4%

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas

3%

5.3 Conocery comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucidn de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

5%

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

3%

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

4%

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el punto de la
sostenibilidad energética en construccion, dimensionando costes de instalacion vy
estableciendo periodos de amortizacién para las distintas opciones.

4%

CALIFICACIONES PARCIALES

Habra sesiones de seguimiento al final de 1.° y 2.° trimestre. En cada una, la
calificacion (0-10) se calculard prorrateando solo los criterios trabajados hasta ese
momento, aplicando sus ponderaciones relativas. Dado el caracter continuo de la
evaluacion, la calificacién de la 2.2 evaluacion tiene en cuenta todos los contenidos y

criterios trabajados desde el inicio del curso hasta esa fecha.

El alumnado con calificacién inferior a 5 en la 1.2 0 2.2 evaluacion podra seguir
trabajando los criterios no superados para mejorar su calificacion en la evaluacion final.




